1 i

Pur intendendo la piazza come un unico oggetto utilizza-
bile liberamente in ogni sua parte, si disegnano percorsi
segnati da un pavimento duro e “barriere” verdi che con-
figurano differenti zone per il passaggio e il relax. Cosi il
parco possiede principalmente un percorso longitudinale
e due frasversali che delimitano le zone elevate.
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In una cittd come Bolzano, la vicinanza con le montagne crea un vincolo stretto con la natura e con un
paesaggio in continuo mutamento.

Se nell'arte urbana si ritrova I'identita e la familiaritd di un luogo e della comunita che ci vive, questo
parco deve avere la soliditd di un legame antico con il territorio. Il progetto parte dalla riproposizione dei
monti e della natura che in essi si rifrova e diventa un progetto di suolo, costruzione di un paesaggio in
cui tfrovano equilibrio la complessita sociale e la variazione della altezze.

| limiti dello spazio s'interpretano come un foglio in bianco dove si crea un’orografia artificiale. Gli obiet-
tivi sono diversi: da un lato si crea una scultura di grandi dimensioni, che € l'intero parco, e dall'altro
I'intenzione di usarlo come se si frattasse della natura stessa. Non esistono zone predeterminate per la
sosta o per lo svolgimento di azioni specifiche: ciascun utente sceglie la propria porzione di natura modi-
ficata come se si trovasse in un ambiente naturale. In ogni porzione di questo spazio si possono originare
manifestazioni di varia natura: ascoltare musica dal vivo, seguire un percorso espositivo, partecipare ad
una riunione o semplicemente passeggiare e inconfrarsi.

L'intervento genera una relazione costante con il ciclo naturale delle stagioni, il cambio delle tempera-
ture e delle condizioni atmosferiche. La percezione visiva varierd con la neve, il sole, il vento, la pioggia,
e questo lo rende ancor di piv legato all'ambiente che lo circonda e dunque aqi suoi abitanti.

In questo intervento di arte urbana coesistono I'arte in senso stretto, a generare I'emozione, il "bello”, e
la funzionalita dello spazio pubblico ad uso e consumo di un collettivo concreto. Entframbe contribuis-
cono a dare identitd al luogo.

L'orografia del parco € modellata con triangolazioni ed ha un aspetto volutamente artificiale, € una
rappresentazione della natura: i tfriangoli permettono di “piegare” il piano del parco dando origine a
curvature prossime alla realtd. Essi sono anche gli elementi unificatori di tutto lo spazio: i piU numerosi
sono quelli rivestiti da un manto erboso, altri sono corpi illuminanti, alcuni identificano il percorso in pietra
alla quota della strada, e altri ancora sono pannelli fotovoltaici.
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RACCOLTA ACQUA

__ > IRRIGAZIONE
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PANNELLI FOTOVOLTAICI

L'acqua piovana, raccolta da un sistema di canalizza-
zione, raggiunge il deposito posto nella parte terminale
del parco e viene riutilizzata per l'irrigazione.
L'elettricitd per l'iluminazione proviene dai pannelli
fotovoltaici collocati sopra il deposito, orientati a sud.
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